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To nie jest standardowy plan lekcji, lecz raczej przeglad zalet i ré6znych sposobéw wykorzystania cyfrowych i
papierowych kart czasu w edukacji (historycznej). W ramach zestawu narzedzi JustNow przygotowalismy
kilka harmonograméw, ktére zachecamy do wykorzystania w procesie nauczania przez nauczycieli,
wychowawcéw oraz osoby pracujgce z mtodzieza.

ZALETY METODY OSI CZASU

Metoda osi czasu zapewnia liste wydarzen, ktére miaty miejsce w porzadku chronologicznym. W projekcie
JustNow zastosowano metode osi czasu, aby zapewnié¢ kompleksowy i innowacyjny przeglad réznych
wydarzen, kluczowych osobistosci, koncepcji i kamieni milowych, aby zapewni¢ narzedzie, z ktérego mozna
korzystac na zajeciach.

Zastosowanie osi czasu jako metody nauczania ma wiele korzysci.

Osie czasu wspomagaja organizacji i przetwarzaniu informacji przez osoby uczestniczace.

Podczas organizowania osi czasu, osoby uczestniczace sa zachecani do nawigzywania powiazan i szukania
wzorcéw. Gdzie to mozliwe, harmonogramy moga uwzglednia¢ rézne perspektywy i/lub obszary informac;ji
(np. kulturalne, polityczne, gospodarcze itp.), aby byty kompleksowe, a nie tylko chronologiczne.
Terminologia jest elastyczna.

Rozpoczynajac od podstawowej osi czasu, osoby uczestniczace mogg dodawac wtasne wydarzenia (historie
zycia) do ogdlnej osi czasu historii, korzystajac z samoprzylepnych karteczek lub markeréow na tablicy. W
przypadku cyfrowej osi czasu, mozna dodawaé¢ wydarzenia lub wpisy, zaleznie od wtasnych zainteresowan i
znaczenia dla danego tematu.

Osi czasu sg wizualne.

Fotografie, mapy, ilustracje, grafiki - wszystkie te elementy mogg by¢ niezwykle pamietne. Majg zdolnos¢
ilustrowania wydarzen i przekazywania emocji, ktérych surowy tekst podrecznika nie jest w stanie oddac.
Zachecanie oséb uczestniczacych do interpretacji obrazéw z osi czasu moze dodatkowo pobudzi¢ ich
wyobraznie i kreatywnos¢.

Harmonogramy stanowia narzedzia oceny.

Osie czasu mogg by¢ wykorzystane do oceny wiedzy oséb uczestniczacych, analizy nowych informacji,
odswiezenia pamieci lub wprowadzenia nowej perspektywy na okres historyczny lub temat omawiany w
klasie za pomoca standardowych metod nauczania.

Harmonogramy pomagaja osobom uczestniczacym zorganizowac sie.

Metoda osi czasu, cechujgca sie liniowoscig, analiza przyczyn i skutkéw oraz réznymi perspektywami,
umozliwia osobom uczestniczacym refleksje na temat powiazan miedzy wydarzeniami, osobami, koncepcjami
i kontekstami. To moze wspieraé krytyczne myslenie i interdyscyplinarne zrozumienie danego zagadnienia.

Ta cze$¢ jest adaptacjg ksigzki: Barbi Honeycutt PhD, ‘3 ways to use timelines to engage students,’ dostepne pod adresem:
http://barbihoneycutt.com/3-ways-to-use-timelines-to-engage-students/(dostep: 10 maja 2018)



Osie czasu s uzyteczne dla réznych stylow i preferencji uczenia sie.

Wszechstronnos$¢ metody osi czasu oznacza, ze moze by¢ atrakcyjna dla wzrokowcéw, ktorzy preferuja
obrazy, zdjecia i grafike. Osoby uczestniczace bardziej skupieni na informacjach i danych beds zajeci
tekstem, narracjg, opisami obrazéw, a takze prébami zidentyfikowania i wstawienia ewentualnych
brakujacych ogniw. Osie czasu mozna dostosowac tak, aby uwzgledniaty rézne sposoby uczenia sie.

CELE I EFEKTY KSZTALCENIA

Niektére cele i efekty ksztatcenia, ktére mozna osiggnaé poprzez zastosowanie metody osi czasu, to:

o Podnoszenie umiejetnosci osdb uczestniczacych w analizie zaleznosci nieliniowych;

o Wosparcie 0séb uczestniczacych w zrozumieniu kontekstu historycznego (osie czasu przedstawiajg
kontekst poszczegdlnych wydarzen, ludzi, wynalazkéw, relacji z innymi);

* Nauczanie 0s6b uczestniczacych analizy na poziomie mikro, makro i mega;

» Wsparcie koncentracji oséb uczestniczacych na szczegétach;

* Rozwijanie umiejetnosci formutowania argumentéw przez osoby uczestniczace;

¢ Podnoszenie umiejetnosci oséb uczestniczacych w poréwnywaniu okreséw/pojec w réznych okresach;

¢ Rozwijanie zdolnosci do rozpoznawania zmian (i ciaggtosci) w czasie i przestrzeni.

Ro6znorodne zastosowania metody o0si czasu

ANALIZA I DEBATA W GRUPIE

Potrzebne materiaty: Wydrukowane karty z osig czasu, tasma, karty roku przyklejone na osi czasu na Scianie
lub tablicy w klasie.

Przygotowania:
Rozmies$¢ karty z osig czasu na stole, na ktérych chcesz sie skoncentrowaé podczas lekcji. Przyczep karty
roku do linii na Scianie lub tablicy w sali lekcyjne;.

Instrukcje:

Popros kazda osobe uczestniczacg o wybranie jednej (lub dwoch) kart ze stosu. Powinni wybieraé na
podstawie tego, co jest atrakcyjne wizualnie lub co wydaje sie im interesujgce - nie powinni czytac opisu na
odwrocie przy wyborze odpowiednich kart.

e Popro$ osoby uczestniczace o zapoznanie sie z wybranymi kartami, przeczytanie opisu na odwrocie i
zapytanie osobe prowadzaca o ewentualne niejasnosci.

o Podziel klase na kilka grup w zaleznosci od liczby kategorii, ktére bedg dyskutowane (osoba prowadzaca
decyduje o odpowiednich kategoriach):

a. Popros wszystkich posiadajgcych karty z osiq czasu/obrazy oséb/postaci historycznych, aby udali sie do
jednego rogu;

b. Popros wszystkich posiadaczy kart/obrazéw z osiq czasu przedstawiajgcych kulture, sport, rozrywke
(muzyke, sztuke, literature, filmy), aby udali sie do innego rogu sali lekcyjnej.

c. Popros wszystkich posiadaczy obrazéw konfliktu/wojny, aby udali sie do innego rogu sali lekcyjnej;

d. Popros wszystkich posiadaczy wizerunkéw symboli i map (flag, emblematéw itp.) o przeniesienie sie do
innego rogu sali lekcyjnej.

e. itd.

Ta czesS¢ zostata zaadaptowana z: Danielle Picard, Derek Bruff, ‘Digital Timelines,’ Vanderbilt University Center for Teaching, dostepne pod
adresem: https://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/digital-timelines/ (dostep: 10 maja 2018)



e Po utworzeniu grup, popro$ je o poréwnanie kart podczas dyskusji grupowej (Jakie rodzaje obrazéw
mamy w naszej grupie? Jakie sa podobienstwa miedzy obrazami? Jakie s réznice? Jaki nastréj lub
przestanie niosg te obrazy? Czego nas uczg na ten temat/okres historyczny itp.).

e Po omowieniu w grupach, osoba prowadzaca zacheca osoby uczestniczace do prezentacji wybranych
kart i umieszczenia ich na osi czasu (na Scianie/tablicy) w porzadku chronologicznym. (Co sktonito Cie do
wyboru tej karty? Co reprezentuje Twoja karta?)

To najprostszy sposdb przeprowadzenia wprowadzajacej lekcji na okreslony temat za pomocg kart osi czasu
w ich fizycznej postaci.

KARTY CZASU - PLAKATY

Potrzebne materiaty:
Karty osi czasu drukowane, tasma, papier do flipchartu, markery.

Przygotowania:

Rozmies$¢ karty z osig czasu na stole, na ktérych chcesz sie skoncentrowaé podczas lekcji, tak aby obrazy
byty wyraznie widoczne dla osdb uczestniczacych. (Najlepiej ograniczy¢ liczbe kart do minimum, aby nie
obcigzac 0séb uczestniczacych zbyt duzym wyborem.)

Instrukcje:

o Popro$ kazda osobe uczestniczacg o wybranie jednej karty ze stosu. Powinni wybiera¢ na podstawie
tego, co jest atrakcyjne wizualnie lub co wydaje im sie interesujace - nie powinni czyta¢ opisu na
odwrocie przy wyborze odpowiednich kart.

e Popro$ osoby uczestniczace o zapoznanie sie z wybranymi kartami, przeczytanie opisu na odwrocie i
zapytanie osoby prowadzacej o ewentualne niejasnosci.

o Utwoérz losowo kilka grup (z 4-5 osobami w kazdej grupie) (np. poprzez poproszenie o0séb
uczestniczacych o odliczenie od 1-5).

o W kazdej grupie osoby uczestniczace poréwnujg swoje zdjecia i dyskutuja: ,Wybratem to zdjecie,
poniewaz..." Nastepnie popro$ grupe o przedyskutowanie, ktére zdjecie w ich grupie przedstawia
najwazniejsza lub najmocniejsza mysl/wiadomosc.

e Po wybraniu jednej karty osi czasu (lub wielu kart, jesli potrafiag wyjasni¢ powigzania), popros$ grupe o
stworzenie plakatu. Karte mozna przyklei¢ do flipcharta i narysowaé lub napisa¢ wokét niej. Celem jest
stworzenie plakatu, ktéry wtasciwie przekaze przestanie i historie zawartg w fotografii/obrazach.

e Po przygotowaniu plakatéw przez wszystkie grupy nadszedt moment prezentacji przed pozostatymi
grupami.

o Wszystkie grupy powinny zaprezentowaé swoje plakaty, a najlepiej, gdy kazdy cztonek grupy zabierze
gtos. Nalezy wystucha¢ wszystkich prezentacji i poprosi¢ osoby uczestniczace o przedstawienie swoich
komentarzy i pytan grupie prezentujacej. Osoba prowadzaca petni role moderatora podczas dyskus;ji.

Podsumowujac lekcje, osoba prowadzaca powinna przemysleé kluczowe karty osi czasu uzyte w ¢wiczeniu,

Zwracajac uwage na mocne strony historycznych elementéw kazdej karty. To pozwoli zakonczy¢ zajecia w
sposo6b inspirujgcy uczniow do refleks;ji.

KARTY OSI CZASU — BINGO.

Potrzebne materiaty:
Karty z osig czasu, prezentacja PowerPoint lub inna prezentacja zawierajaca 30 lub wiecej pytan quizowych.

Przygotowania:
Rozmie$¢ na stole karty z osig czasu, na ktérych chcesz sie skoncentrowac podczas lekcji, tak aby obrazy
byty wyraznie widoczne dla uczestnikéw.



Instrukcje:

e Przygotuj obszerny quiz na temat wybranego zestawu kart osi czasu. Pytania moga przyjaé¢ forme
prawda/fatsz, wielokrotnego wyboru, krétkiego eseju lub typu tak/nie.

* Ta lekcja ma na celu przypomnienie tematu, ostatniej powtorki przed egzaminem itp.

o Podziel grupe na zespoty sktadajace sie z dwéch lub trzech oséb. Kazdemu zespotowi losowo przydziela
sie kilka kart z osi czasu z zestawu (jako karty ,oszukiwania” lub pomoc w quizie). Majg 5 minut na
zapoznanie sie z kartami w kazdej grupie, ewentualnie krotka rozmowe na ich temat.

e Rozpocznij wyswietlanie pytan quizu, upewniajac sie, ze s3 one okreSlone w czasie (z widocznym
licznikiem czasu). Grupa, ktéra ma odpowiedZz na pytanie, moze podnie$s¢ reke, aby zaoferowac
odpowiedz - jesli zaproponuje poprawng odpowiedz, quiz przechodzi do nastepnego pytania, a grupa
zdobywa punkt. Jesli zaproponowali nieprawidtowa odpowiedz, odliczanie trwa do momentu, az inna
grupa zaproponuje poprawng odpowiedz.

e Szybkie tempo pytan w quizie, przyjazna rywalizacja i prawdopodobnie niewielka ,nagroda” oferowana
zwyciezcom (co$ symbolicznego) zapewniaja, ze bedzie to skuteczna rewizja obszaru tematycznego lub
okresu historycznego.

REFLEKSJA OSOBISTA NAD OSIA CZASU

To ¢wiczenie zacheca do refleksji nad znaczeniem badanego tematu dla Zycia osobistego o0so6b
uczestniczacych. Mozna poprosi¢ ich o analize, kiedy po raz pierwszy dowiedzieli sie o danym zagadnieniu i
jak wptywa ono na ich codzienne zycie. Alternatywnie, mozna réwniez zacheci¢ uczniow do wykorzystania
tej metody do przeanalizowania ich wifasnych zyciowych wyborow i wydarzen z ich Zzycia, ktére
doprowadzity ich do miejsca, w ktérym obecnie sie znajduja (np. wyboru okreslonego obszaru nauki,
posiadania okreslonych zdolnosci, itp.).

Wymagane materiaty:
Wydrukowane karty osi czasu, kartki A3, dtugopisy/markery, tasma, gazety.

Przygotowania:

Rozmies¢ karty z osig czasu na jednym stole oraz rézne stare gazety na drugim stole w sali lekcyjnej. Wydaj
kazdej osobie uczestniczacej 1 czystg kartke w formacie A3, ktdra bedzie jego dokumentacja zadan podczas
zajed.

Instrukcje:

e Popro$ osoby uczestniczace o wybranie jednej karty z osi czasu ze stosu (bazujac na atrakcyjnosci
wizualnej, bez czytania opisu na odwrocie).

» Nastepnie osoby uczestniczace zostaja poproszeni o umieszczenie karty na srodku kartki formatu A3 (za
pomoca nietrwatej tasmy) i zbadanie, w jaki sposdb tres¢ karty jest istotna lub powigzana z ich
codziennym zyciem. To indywidualne zadanie (kazda osoba uczestniczaca pracuje nad wiasnym
plakatem). Moga rozwazy¢ pytania takie jak:

o Przypomnij sobie moment, gdy po raz pierwszy dowiedziates$ sie o tym zdarzeniu/osobie (cokolwiek
jest przedstawione na obrazku);

o Jak oceniasz ten obraz? Co sktonito cie do tego wyboru?

o Jakie jest znaczenie tego (wydarzenia historycznego, osoby, symbolu i koncepcji) dla naszego
wspoétczesnego zycia? Czy ma to jakiekolwiek znaczenie dla Twojego zycia?

o Jaka jedna rzecz zmienitbys$/zmienitabys na $wiecie (zainspirowany/a ta kartg)?

o Nalezy zaprosi¢ osoby uczestniczace do wykorzystania artykutéw prasowych (zdje¢, nagtowkow), wycigé
je i wykorzysta¢ w swoich pracach w formie kolazu-plakatu.

o Po zakonczeniu wszystkich zaje¢ (zalecany czas trwania to 30 minut), osoby uczestniczace mogg
umiesci¢ swoje plakaty na $cianach klasy, a pozostate 15 minut mozna przeznaczy¢ na cichy "spacer po
galerii", podczas ktérego eksplorujg wzajemnie swoje prace.



POMYSLY NA PRACE DOMOWE

+ Osoby uczestniczace, niezaleznie od formy pracy - indywidualnej czy grupowej, moga otrzymacd zadanie
stworzenia wtasnych harmonograméw, ktére zostang zaprezentowane na zajeciach. Osoba prowadzaca
moze wyznaczy¢ temat/przedmiot/okres historyczny, ale takze dopusci¢ wybor wtasnego tematu przez
osoby uczestniczace. Podczas tworzenia harmonogramu zaleca sie korzystanie z réznorodnych zrédet,
takich jak internet, biblioteka, encyklopedia, gazety, a takze przeprowadzanie wywiadéw z rodzicami,
dziadkami, innymi osobami prowadzacymi. Zacheca sie o0soby uczestniczace zainteresowane
narzedziami projektowania cyfrowego lub graficznego do stworzenia wtasnych cyfrowych Iub
graficznych osi czasu, ktére mozna pézniej wyeksponowac na $cianie klasy lub na stronie internetowej
szkoty. Istnieje wiele narzedzi online do tworzenia osi czasu, takich  jak
https://www.readwritethink.org/classroom-resources/student-interactives/timeline, https://www:.tiki-
toki.com/, https://www.sutori.com/, https://timeline.knightlab.com/.

e Inng praca domowa moze byc¢ przypisanie kazdej osobie uczestniczacej pojedynczej karty osi czasu w
celu dalszych poszukiwan w domu. Mogliby zbada¢ dodatkowe informacje i zostaé poproszeni o
napisanie krotkich wypowiedzi, ktére mogliby nastepnie zaprezentowaé grupie podczas nastepnej sesji.

IMPLEMENTACJA ONLINE

Dzieki postepowi w cyfrowej technologii edukacyjnej, wdrozenie pracy na kartach osi czasu w zajeciach
online jest stosunkowo tatwe.
W przypadku zainteresowania wykorzystaniem obecnych zestawéw kart osi czasu JustNow w formacie
cyfrowym, zachecamy do skorzystania z jednego z ponizszych serwiséw edukacyjnych z osig czasu
(wiekszo$¢ z nich jest bezptatna), aby przeniesc¢ tresci do formy online:

o Sutori: www.sutori.com

o Tiki Toki: www.tiki-toki.com

o Os$ czasu stworzona przez KnightLab: https://timeline.knightlab.com/

¢ Na Timetoast: www.timetoast.com

o Sciezka czasu: https://timepath.co/edukacja

o Grafika czasowa: https://time.graphics/

e Darmowa o$ czasu: http://free-timeline.com/

Cyfrowe osie czasu majg zalete obstugi dodatkowych formatéw informaciji, takich jak multimedia, hipertacza
i mapy, oprocz tekstu i obrazow. W kontekscie zaje¢ edukacyjnych online, opartych na wykorzystaniu
cyfrowych osi czasu, instruktor/instruktorka moze pozwoli¢ osobom uczestniczacym na zapoznanie sie z
trescig przed rozpoczeciem dyskusji plenarnej na temat ich doswiadczen zwigzanych z tematem osi czasu.
Ponadto, cyfrowe osie czasu stanowig skuteczny sposéb motywowania o0séb uczestniczacych do
przeprowadzania wtasnych badan w ramach pracy domowej. Osoby uczestniczagce mogg wybrac¢ postac
historyczna lub wydarzenie, aby stworzyé cyfrowa o$ czasu z 10-15 kartami przedstawiajgcymi zycie danej
osoby lub chronologie wydarzenia. Zbiér tych cyfrowych osi czasu zadan domowych moze byc¢
wykorzystany do edukacji réwiesniczej, umozliwiajagc uczniom wspoétprace oraz poszerzanie ich zbiorowej
wiedzy i zrozumienia tematu.
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