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TEMAT

Omdéwienie wydarzen i tematéw zawartych w Just Now - karty osi czasu Environmentalism, ktére zostaty
pogrupowane w kategorie "Kluczowe terminy i pojecia", "Skandale i katastrofy", "Kultura", "Prawa i traktaty",
"Organizacje", "Dziatania" i "Znane osoby".

KONTEKST

W ten sposéb osoby uczestniczace najpierw zajmuja sie trescig przedstawionych wydarzen lub tematéw, a
nastepnie przeksztatcajg je w sceniczng prezentacje przy uzyciu $rodkéw dramatycznych. W rezultacie
rozwijajg nowe potaczenia i podejscia do ztozonych tematéw.

CELE

Osoby uczestniczace powinny przeanalizowaé obszar tematyczny w sposéb zorientowany na problem i
wdrozy¢ go przy uzyciu kreatywnych metod.

METODY

e praca w matych grupach
e gra dramatyczna
o dyskusja

POTRZEBNE MATERIALY [ SPRZET

JustNow - karty osi czasu Ekologizm

Przebieg zajeC (proces)

Czas trwania:ca. 45 minutes

Przygotowanie: 5 minut

Karty osi czasu sa podzielone na siedem kategorii: "Kluczowe terminy i pojecia”, "Skandale i katastrofy",
"Kultura", "Prawa i traktaty", "Organizacje", "Dziatania" i "Znane osoby". Osoby uczestniczace powinny
dobrac sie w grupy sktadajace sie z okoto pieciu oséb. Kazda grupa otrzymuje jedng karte wydarzenia z

kazdej kategorii, czyli tagcznie siedem kart.



Praca grupowa: 20 minut

Kazda grupa zapoznaje sie z trescig kart wydarzen. Mozna to zrobi¢ na przyktad w ten sposob, ze kazdy
cztonek grupy zaprezentuje pozostatym jedng karte wydarzen. Zadaniem grupy jest wybranie co najmniej
trzech wydarzen z tych siedmiu kart, ktére mozna potaczy¢ w spdéjna narracje. W celu uksztattowania
narracji mozna wykorzystaé¢ model strukturalny klasycznego dramatu w pieciu aktach:

Akt 1: Wprowadzenie

Akt 2: Narastajaca akcja

Akt 3: Punkt kulminacyjny

Akt 4: Akcja opadajaca

Akt 5: Katastrofa / rozwigzanie

Dla kazdego aktu lub fragmentu historii tworzony jest znaczacy nieruchomy obraz, tj. "zamrozone" zdjecie.
Moga by¢ réwniez uzywane rekwizyty. Dodatkowo do kazdego nieruchomego obrazu mozna dodaé kroétki
komentarz tekstowy w celu wyjasnienia jego tresci.

Prezentacja grupowa: 20 minut

Po tym, jak wszystkie grupy stworzg swoje nieruchome obrazy, kazda grupa przedstawia swojg historie
pozostatym. Na poczatku kazda grupa powinna wspomnie¢, ktérych kart osi czasu uzyta w historii. Obrazy
sg nastepnie prezentowane jeden po drugim z dodatkowym komentarzem, jesli zostat uzyty. Kazdy
nieruchomy obraz powinien zostaé¢ zatrzymany w bezruchu na co najmniej dziesie¢ sekund, aby médgt
wywrzeé¢ wptyw na publiczno$é. Po kazdej prezentacji grupowej powinien by¢ czas na informacje zwrotna.
Osoba prowadzaca moze zapytaé¢ widzéw o ich wrazenia, np. czy majg co$ do dodania do prezentacji, czy
zgadzaja sie z narracja, czy otworzyli sie na nowe perspektywy itp.

IMPLEMENTACJA ONLINE

Aby zrealizowa¢ ten plan aktywnos$ci w $rodowisku online, nalezy nieznacznie dostosowac stosowane
metody: na przyktad tworzenie nieruchomych obrazéw mozna zastapi¢ tworzeniem zdje¢. Praca w grupach
odbywa sie w oddzielnych pokojach, a prezentacja na sesji plenarnej, podczas ktérej kazda grupa prezentuje
swoje zdjecia innym za pomoca prezentacji na ekranie.
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