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TEMAT

Niniejszy scenariusz lekcji przedstawia pomyst na wykorzystanie osi czasu Krzyzowa w rozrywkowy sposéb.
Koncentruje sie na kluczowych momentach i waznych wydarzeniach zwigzanych z tym historycznym
miejscem, ktére majag fundamentalne znaczenie dla dzisiejszej Fundacji “Krzyzowa” dla Porozumienia
Europejskiego.

KONTEKST

Kazdy zespét otrzymuje karty z osi czasu, ktére nalezy utozyé w porzadku chronologicznym, uktadajac je
naprzemiennie. Wybor poprzedniej grupy moze zosta¢ zakwestionowany, co umozliwia ekscytujaca
konfrontacje z trescia.

CELE

Celem gry jest zachecenie uczestnikow do przyswojenia przedstawionych wydarzen i tresci, uporzagdkowania
ich w kolejnosci chronologicznej i zbudowania zywego zwiazku z historig Krzyzowej poprzez interaktywne
dziatania i dyskusje.

METODY

Gra i dyskusja

POTRZEBNE MATERIALY [ SPRZET

"Just Now-Timeline Krzyzowa" i tasma klejaca

Przebieg zajeC (proces)

Czas trwania: 45 minut

Przygotowanie: 10 minut

Potrzebna jest wieksza przestrzen na podtodze lub na stotach. Przed rozpoczeciem gry osoba prowadzaca
zakrywa daty na kartach wydarzen tasmg lub czyms$ podobnym, tak aby osoby uczestniczace nie widziaty ich
na poczatku.

Osoby uczestniczace zostajg podzieleni na mate zespoty (3-5 osdb). Karty s3 tasowane i rdGwnomiernie
rozdzielane pomiedzy zespoty (karty wydarzen i karty z obrazkami). Zespoty uktadajg swoje karty przed soba.
Wazne jest, aby co najmniej trzy karty wydarzen pozostaty w stosie ogélnym. Jedna z tych kart wydarzen
jest teraz umieszczana na $rodku przestrzeni gry wraz z kartg z obrazkiem.



Rozgrywka: 35 minut

Po krétkiej konsultacji zesp6t 1 uktada teraz jedng ze swoich kart wydarzen z kartg obrazkowa w porzadku
chronologicznym. Jesli wydarzenie to miato miejsce wczesniej w historii niz to wytozone przez osobe
prowadzaca, kfadzie sie je po lewej stronie, a jesli miato miejsce pdzniej, ktadzie sie je po prawej stronie.
Grupa musi uzasadni¢, dlaczego umiescita te karte w tym miejscu. Potrzebna jest tutaj taktyka, tj. jesli grupa
nie wie, gdzie umiesci¢ karte, moze myli¢ innych, udajac, ze jest tego ruchu pewna.

Nastepnie przychodzi kolej na zespét 2, ktéry zastanawia sie nad chronologicznym umieszczeniem jednej ze
swoich kart wydarzen na osi czasu lub, jesli ma watpliwosci co do poprawnosci poprzednio

umieszczone] karty wydarzenia, usuwa tasme samoprzylepng z kart i sprawdza daty. Zanim daty zostang
ujawnione, watpigca grupa musi uzasadnic, dlaczego watpi w poprawnos¢ kolejnosci.

Jesli karty wydarzen, ktére zostaty teraz ujawnione, s rzeczywiscie w porzadku chronologicznym bez
zadnych btedow, zespdt, ktéry watpit, musi wzigé karte ze stosu z pozostatymi kartami.

Jesli jednak wystgpit btad w kolejnosci wytozonych wydarzen, grupa, ktéra wytozyta ostatnig karte, musi
wzig¢ dwie karty.

Nie ma znaczenia, przez kogo zostata wytozona nieprawidtowa karta. Grupa, ktéra wytozyta karte jako
ostatnia, bierze odpowiedzialno$¢ za wszystkie juz wytozone karty. Druzyna, ktéra nastepuje po niej, ma
mozliwo$¢ umieszczenia jednej ze swoich kart wydarzen na osi czasu lub, jesli ma watpliwosci co do
poprawnosci sekwencji, ujawnienia dat. Po sprawdzonym rzedzie wszystkie daty sa ponownie zakrywane, a
wytozone karty s3 tasowane i umieszczane na stosie ogdélnym. Karta wydarzenia (wraz z obrazkiem) jest
ponownie wyktadana z tego stosu, a druzyna, ktéra miata watpliwosci, kontynuuje gre.

Celem jest jak najszybsze pozbycie sie wszystkich kart.

IMPLEMENTACJA ONLINE

Korzystanie z tego planu lekcji w $rodowisku online wymaga pewnych dostosowan. Po pierwsze, osoba
prowadzaca musi "ukry¢" daty na kartach wydarzen za pomoca programu do edycji obrazéw, a nastepnie
podzieli¢ dokument PDF na poszczegdlne wydarzenia. W ten sposéb gra moze byé réwniez rozgrywana
online. Obrady zespotéw odbywajg sie w oddzielnych pokojach, a gra w karty na posiedzeniu plenarnym za
pomocg tablicy jamboard.
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